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Regulamin II Edycji Konkursu:

“ZSEM OC CUpP”»

Cel Konkursu: Konkurs "ZSE-M OC CUP" ma na celu rozwijanie kompetencji
technicznych ucznidw w obszarze optymalizacji sprzgtu komputerowego oraz systemow
operacyjnych, a takze promowanie zdrowej rywalizacji 1 ducha innowacji w dziedzinie
nowoczesnych technologii. Uczestnicy beda mieli okazje sprawdzi¢ swoje umiejetnosci w
praktycznym zadaniu polegajagcym na optymalizacji komputerow osobistych. Na czym
jednak polega taka optymalizacja? Jest to proces precyzyjnego dostosowywania parametrow
sprzetowych oraz programowych, ktory pozwala na maksymalizacj¢ wydajno$ci systemu
przy jednoczesnym zachowaniu jego stabilno$ci i niezawodnosci.

Formularz Online: Karta Zgloszen

Organizatorzy Gléwni: Michat Michalik, Damian Podgoérski oraz Michat Smajdor

Wspélorganizatorzy: Piotr Grzesik, Eryk Szyszka, Nikodem Kowal, Tomasz Hornik, Pawet
Madzia, Jakub Kietbasa, Barttomiej Obrzut, Filip Glowczyk, Kamil Bajdel, Tomasz Lorek
oraz Lukasz Kroél

Opiekunowie: Tomasz Maka, Rafat Ciaston oraz Stanistaw [zworski
Sponsorzy: Koral, Stowarzyszenie Sadecki Elektryk

Termin: 08.04.2025

Serwer Discord: ZSE-M TECH

Z.goda na udzial w konkursie: B Zgoda ZSEM OC CUP (Uczestnikéw niepetnoletnich lub
niebedgcych uczniami ZSE-M zalecamy wystanie skanu wypetnionego dokumentu na adres e-mail
konkursu - Zgloszenia z podpisami opiekunow prawnych, mozna oddawac takze Tomaszowi Mgce

oraz organizatorom glownym.)

Zgloszenia:

1. W sktad zespolu moze wchodzi¢ do 2 uczestnikow.

2. Wypehiony formularz zgloszeniowy nalezy przekaza¢ opiekunom konkursu badz
organizatorom wydarzenia przez kapitana zespotu w wyznaczonym czasie (do
04.04.2025).


https://docs.google.com/document/d/1yWtCfZuAjR8QoaveSE3wsVUzDSy2p4lCUxU7rwPblBE
https://docs.google.com/forms/d/11PSveobiZX0CksdxdkLZwkofvpCGRsGJTBBequWS9SY/
https://discord.gg/9duQdCA2
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Karty Zgloszen: E Zgloszenie ind. + zgoda ZSEM OC CUP

B Zgloszenie druzynowe + zgoda ZSEM OC CUP

Wyniki Benchmarkéw Komponentéw Komputera: Uczestnicy musza wykona¢ zestaw
benchmarkéw dla procesora (CPU), pamigci (RAM) 1 karty graficznej (GPU). Wyniki
oceniane beda przez jury na podstawie dokumentacji w postaci screendéw z wymienionymi

programami:

Benchmarki do wykonania:

o y-cruncher 25M
o SuperPI IM

o wPrime 32M

o PyPrime 2B

o 3DMark 03

o GPUPI3.31B

Wymagania dokumentacyjne:

e Dla wszystkich (CPU/RAM/GPU):

o Przejrzysty screen (zawierajgcy widoczny wynik benchmarku) z 3 otwartymi
oknami programu CPU-Z (karty: CPU , Mainboard, Memory) + okno z
wynikiem benchmarku. (Zalecamy do korzystania z rozdzielczosci Full HD na
monitorach.)

o Wszystkie benchmarki (oprocz 3DMark(3) musza by¢ wykonane za pomocag
Benchmate 12.1 (Dla wygody uczestnikow zalecamy zainstalowac program
samodzielnie przed rozpoczeciem zawodow.)

o System operacyjny: tylko Windows 10 lub nowszy

e Dla GPU:
o Dodatkowo screen z otwartym oknem programu GPU-Z (wraz z wynikiem

benchmarku).

Uwaga: Wyniki bez odpowiedniej dokumentacji nie beda brane pod uwage!


https://docs.google.com/document/d/1lEGLWwNeps3Axk5RViU4uK6kwBKIted3vLsZK2fl17k/
https://docs.google.com/document/d/1Cy3DsosU57UxPi4GjPVnseGOcvh-b8Jd1wgu9ZfgHJY/
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Punktacja: Proces oceny bedzie transparentny i sprawiedliwy. Punkty beda przyznawane na
podstawie wyniku koncowego benchmarka w kazdej z kategorii. Jury bedzie sktadac si¢ z
opiekunow i organizatorow konkursu, jak i ekspertow z tej dziedziny.

Mechanizm oceniania dla kazdego benchmarku:

o Celowy wynik dla kazdego benchmarku zostanie ogloszony przez jednego z
Opiekunow przed rozpoczeciem konkursu (Przyktadowo: "SuperPI IM: 12,345
sekund").

e Réznica migdzy wynikiem uczestnika a celowym wynikiem obliczana jest jako
wartos$¢ bezwzgledna (np. 12,347 — 12,345 = 0,002 s).

o Uczestnicy sg oceniani wedlug réznicy (najmniejsza roznica — 1. miejsce).

Sumowanie punktow:

e Punkty z wszystkich benchmarkow sa sumowane.

e Zwyciezca to uczestnik z najwyzsza sumg punktow.

Punktacja za kazdy 7 benchmarkow bedzie uzalezniona od ilosci zgloszonych druzyn.
Przyktadowa punktacja przygotowana jesli w zawodach weZmie udzial 20 zespotow.

miejsce - 100 pkt
miejsce - 78 pkt
miejsce - 60 pkt
miejsce - 45 pkt
miejsce - 37 pkt
miejsce - 30 pkt
miejsce - 25 pkt
miejsce - 20 pkt

O NS RN~

miejsce - 16 pkt
. miejsce - 12 pkt
. miejsce - 9 pkt
. miejsce - 7 pkt
13. miejsce - 5 pkt
14. miejsce - 4 pkt
15. miejsce - 3 pkt
16. miejsce - 2 pkt
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17. miejsce - 1 pkt
18. miejsce i nizej - 0 pkt
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Nagrody:

Miejsce: GPU RTX 4060 8GB

Miejsce. CPU AMD Ryzen 5 7600X

Miejsce: MOBO ASRock B650M-HDV/M.2

Miejsce: RAM 2x16GB ADATA Lancer Blade 6000MHz CL30
Miejsce: AIO Snowy Blackout 360

B

- Certyfikaty uczestnictwa oraz statuetki dla wszystkich uczestnikow.
Przebieg Konkursu:
Etap I: Godzina 10:00

o Rozpoczecie (10 minut):
- Przywitanie, przemowa wstegpna 1 oficjalne rozpoczecie

Etap 11: Godzina 10:10
e Glowny etap konkursu (5 godzin 50 min)
Etap I1I: Godzina 16:00

e Wprowadzenie (10 minut):
- Przemo6wienia Dyrekcji oraz Sponsorow i Organizatorow.
- Ogladajacy zostang zacheceni do zajecia swoich miejsc.

e Pokaz Wstepny (20 minut):
- Rozpoczynamy od krotkiego pokazu wstepnego, ktéry wywotuje atmosferg ekscytacji i
oczekiwania.

® Prezentacja Nagrod (30 minut)

e Podsumowanie i Zakonczenie (10 minut):
- Organizatorzy dzigkuja wszystkim za udziat.
- Zachecaja do dalszej wspodlpracy i inspiracji.
- Zapraszaja wszystkich na krotka przerwe na kawe 1 rozmowy.
- Wydarzenie konczy si¢ o godzinie 17:20.

W ciggu godziny od 16:20 do 17:20 planowane jest: rozdanie nagrod, pokazy oraz krotkie
przemowienia, aby utrzymac tempo i zainteresowanie uczestnikow.



Zasady Konkursu:
1. Zasady dla kazdego zespotu:

e Kazdy zespdt zobowigzany jest do bezwzglednego przestrzegania zasad
bezpieczenstwa podczas przetaktowywania sprzetu komputerowego, by uniknaé
uszkodzenia podzespotow lub stworzenia zagrozenia dla zdrowia uczestnikow.

e Proces optymalizacji sprzetu bedzie musial by¢ wykonany w wyznaczonym czasie i
miejscu, co ma zapewni¢ rowne szanse wszystkim zespotom. Niezastosowanie si¢ do
tego wymogu moze skutkowa¢ utratga czesci punktow lub wykluczeniem z
konkursu.

e Zespot musi przygotowac krotka prezentacje podsumowujgca przebieg optymalizacji.
W prezentacji powinny zosta¢ omowione kluczowe aspekty techniczne, w tym wybor
ustawien, strategia dzialania oraz wptyw wprowadzonych zmian na wydajno$¢ i
stabilno$¢ systemu.

Wazne informacje:

e Celowe wyniki dla kazdego benchmarku zostang ogloszone przez jednego z
Organizatoréw/Opiekunéw przed rozpoczeciem konkursu.
e Jury sprawdza dokumentacje (screeny) przed przyznaniem punktow.

e W przypadku kontrowersji, jury podejmuje ostateczng decyzje.

Dodatkowe wytyczne:

e Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do przeprowadzania kontroli wynikow, w
tym weryfikacji zgodnos$ci uzytych komponentow i ustawien z zasadami konkursu.
Zespoty powinny by¢ przygotowane na ewentualne pytania dotyczace technicznych
aspektow przeprowadzonej optymalizacji.

e W przypadku wykrycia naruszen, takich jak manipulacja wynikami, korzystanie z
niedozwolonych narzedzi czy nieprzestrzeganie zasad bezpieczenstwa, zespol
zostanie zdyskwalifikowany.

o Kazdy zespo6t zobowigzany jest do przestrzegania zasad fair play. Wszelkie proby
nieuczciwej rywalizacji, takie jak ukrywanie wynikow, falszowanie danych lub
ingerowanie w prace innych zespoldéw, beda skutkowaly natychmiastowa
dyskwalifikacja.

e Organizatorzy majg prawo do wprowadzenia dodatkowych wytycznych w trakcie
trwania konkursu, jesli bedzie to konieczne ze wzglgdu na bezpieczenstwo
uczestnikow lub sprzetu, badz w celu zapewnienia rownosci szans w rywalizacji.

e Ostateczna interpretacja regulaminu nalezy do organizatorow, a ich decyzje sa
nieodwolalne. W przypadku watpliwos$ci dotyczacych zasad, uczestnicy powinni
niezwlocznie zgtosi¢ si¢ do organizatorow po wyjasnienie.
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Dodatkowe Informacje:

Kazdy uczestnik:

o Musi dostarczy¢ wlasny sprzet do konkursu. (Monitory zostang zapewnione
przez organizatorow konkursu.)

® Opiekunowie i organizatorzy konkursu nie odpowiadaja za potencjalne uszkodzenia
sprzetu lub uszczerbki na zdrowiu powstate w czasie zawodow!!!

e Dwuosobowy zespot otrzymuje tylko jedng nagrode jezeli zajmie jedno z czterech
pierwszych miejsc! Cztonkowie zespotu sami ustalajg ktory z nich ja otrzyma!

e Uczestnika jak i jego opiekuna prosimy o szczegoélowe zapoznanie sie, z
regulaminem oraz wyrazenie zgody na zawarte w nim zasady.

e Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania tego Regulaminu, Regulaminu
ds. Pracowni Komputerowych, zasad BHP oraz zasad Fair Play.

e Dostep do Internetu podczas konkursu moze by¢ ograniczony w przypadku
duzej liczby zgtoszonych zespolow.

Organizatorzy zachegcajg do korzystania z mediéw spotecznosciowych, aby dokumentowac
przebieg konkursu. Uczestnicy mogg udostepnia¢ swoje osiggnigcia, oznaczajac oficjalne
konto konkursu; instagram: @zsem.overclocking

W razie probleméw z subemisja (przestaniem wynikow) organizatorzy moga pomaoc
uczestnikom.

Kazdy uczestnik musi wyrazi¢ zgode na przetwarzanie danych osobowych
Niepelnoletni uczestnicy muszg mie¢ zgode udzialu w konkursie podpisang przez
opiekuna prawnego!

e Autorzy konkursu zastrzegaja sobie prawa autorskie, jednoczesnie informujemy,
ze jakiekolwiek watpliwosci powstale w czasie konkursu, a nieuwzglednione w
regulaminie, bedg rozpatrywane na miejscu przez komisje!

e Zasady konkursu moga by¢ modyfikowane bez uprzedzenia uczestnikow. Nowe
zasady beda obowiazywa¢ od momentu ich publikacji. Zalecamy regularne
sprawdzanie zasad konkursu, aby by¢ na biezaco z aktualnymi zasadami.

o Uczestnicy spoza ZSE-M muszg przesta¢ skany zgloszen, zawierajace wymagane
podpisy opiekunow prawnych (w przypadku osob niepelnoletnich), na adres
e-mail konkursu: zsemoccup@proton.me. Zgloszenia bez wymaganych podpisow
beda uznawane za niewazne i skutkowa¢ beda brakiem mozliwosci udzialu w
konkursie.
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ZASADY UCZESTNICTWA DLA OSOB SPOZA ZSE-M:

e W zawodach mozna bra¢ udziat zarowno pojedynczo jak i w zespole (Maksymalnie 2
osoby).
Szkota wyznacza reprezentacj¢ w postaci maksymalnie dwoch zawodnikow.
Uczestnicy przestrzegaja zasad BHP 1 posiadaja wlasny sprzet, ktory zostanie
poddany procesowi optymalizacji.

e W przypadku gdy uczestnik nie poda wszystkich wymaganych informacji w karcie
zgloszenia jego wniosek o uczestnictwo nie zostanie rozpatrzony!

o Uczestnika jak 1 jego opiekuna prosimy o szczegolowe zapoznanie si¢, z
regulaminem oraz wyrazenie zgody na zawarte w nim zasady.

e Uczestnik jak 1 jego opiekun muszg wyrazi¢ zgode na udost¢pnianie danych
osobowych i szczegotowych informacji odnosnie specyfikacji komputera.

e Zespdt otrzymuje tylko jedna nagrode jezeli zajmie jedno z czterech pierwszych
miejsc! Cztonkowie zespotu sami ustalaja ktéry z nich jg otrzyma!
Uczestnictwo mozna zglasza¢ do 04.04.2025 .
Uczestnicy spoza ZSE-M pojawiaja si¢ w wyznaczonym terminie (08.04.2025) razem
z opiekunem/nauczycielem w budynku ZSE-M (Bolestawa Limanowskiego 4) 0
godzinie 10:00 w przeciwnym razie nie zostang oni dopuszczeni do udzialu w
konkursie.

e Opiekunowie i organizatorzy konkursu nie odpowiadaja za potencjalne uszkodzenia
sprzetu lub uszcezerbki na zdrowiu powstate w czasie zawodow.

Maksymalna liczba uczestnikow to 40. Oznacza to ze po

przekroczeniu tego progu dalsze wnioski nie bedq rozpatrywane.
(Stan zgloszen na 221112025y 21:25 - 19 uczestnikow w 10 zespotach)

Co czeka na uczestnikow?

Uczestnicy konkursu beda mieli niepowtarzalng okazj¢ zaprezentowania swoich umiejetnosci
poprzez zaawansowang optymalizacje komputerow stacjonarnych. Rywalizacja obejmie
tuning sprzetu, optymalizacje systemu operacyjnego, dostosowanie ustawien BIOS, a takze
wdrazanie innowacyjnych rozwigzan majacych na celu maksymalizacje wydajnos$ci
komputeréw. Konkurencja stworzy mozliwos$¢ eksploracji réznych aspektéw technicznych,
umozliwiajac uczestnikom rozwijanie praktycznych umiejetnosci w dziedzinie optymalizacji
sprzgtu komputerowego.

Jakie korzysci plyng z udzialu?

Udziat w konkursie nie tylko dostarczy uczestnikom emocjonujacych przezy¢, ale rowniez
umozliwi zdobycie cennych doswiadczen w obszarze technologii komputerowej. Poprzez
eksperymentowanie z réznymi ustawieniami i konfiguracjami, uczestnicy poszerza swoja
wiedzg na temat funkcjonowania komputerdw stacjonarnych oraz rozwing umiej¢tnosci,
ktére beda miaty istotne znaczenie w ich przysztych karierach technologicznych. Dodatkowo,



TOT R
i

istnieje mozliwos$¢ zdobycia atrakcyjnych nagrdd, co stanowi dodatkowa motywacje do
aktywnego udziatu w rywalizacji.

Jak si¢ przygotowac?

Nie jest wymagane posiadanie wczesniejszego doswiadczenia w optymalizacji komputerow
stacjonarnych, aby wzia¢ udziat w konkursie "ZSE-M OC CUP". Konkurs jest otwarty dla
uczestnikow o réznym poziomie zaawansowania. Kluczowe jest zaangazowanie oraz chegé
nauki 1 eksperymentowania. Zaleca si¢ zapoznanie si¢ z podstawowymi pojeciami z zakresu
hardware’u 1 software’u, takimi jak CPU, GPU, RAM, BIOS, overclocking, oraz z
podstawowymi narzgdziami i technikami optymalizacji. Przygotowanie teoretyczne oraz
praktyczne moze znaczaco zwigkszy¢ komfort 1 efektywnos$¢ podczas rywalizacji.

Dlaczego warto wzia¢ udzial?

Konkurs "ZSE-M OC CUP" jest wyjatkowo przyjazny dla osob, ktore dopiero rozpoczynaja
swoja przygode¢ z optymalizacja komputerow. Na miejscu beda obecni doswiadczeni
specjalisci z branzy IT, ktorzy udziela wsparcia i pomocy uczestnikom. Ich obecno$¢
zapewni, ze nawet osoby na poczatku swojej drogi w dziedzinie optymalizacji bedg mogtly
zdoby¢ cenne umiejetnosci oraz praktyczne doswiadczenie. Udziat w konkursie to doskonata
okazja do zanurzenia si¢ w $wiat technologii komputerowych w atmosferze wsparcia i
wspoOlpracy, co sprzyja zar6wno nauce, jak i rozwojowi osobistemu.

Zarzqd ZSE-M QOC



	·   Certyfikaty uczestnictwa oraz statuetki dla wszystkich uczestników. 

